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Overview i i

* Presentation of the project, its actors, its
aims, its (planned) outputs

+ Q&A

* Presentation by Dr Joke Voogt,
Professor for ICT & Curriculum, University
of Amsterdam, NL on “Computational
Thinking: An (international) perspective”

+ Q&A



For questions during
the presentations,
please use the text

chat...
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Developpement de la pensee informatique
dans I'enseignement fondamental

Entwicklung von algorithmischem

Denken / Computational Thinking in der
Grundschulbildung

Development of computational and
algorithmic thinking in basic education
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Pensée Informatique et Algorithmique dans I'enseignement
Fondamental

informatique et
algorithmique dans
I'enseignement
fondamental

Sprojtpiat

Startseite

PIAF t52 i Projekt, dars vem Erasmuss Programm der €
Kommission K einen Zeitraum von 3 jabeen (2018 -

Neueste Beitrige

@ Feslngihcti

PIAF: Pensée informatique et algoritheique dans |« B
2 Fenseignement fondamental

Publisted by Bicb Reuter (7 - O Fetrusry - G
Erasmus+ project on the “Developmant of computational and sigorithmic
thinking in basic ecucation”
The PIAF project brings together researchers from four European countries X) - Engls
In order 10 develop various types of activities that will support teachers in Frangas (France) - Portugulls
the implementation of activities related 10 the development of
computational thinking among young people, starting in fundamental
school. A conceptual framework and a commen reference framework of
competencies, validated by different actors (researchers, teachers,
education system managers), will be defined. Bulding on inputs and
experiences from ditferent but complementary national contexts wil
provide greater valdity to the creation of meaningful activities for learmers,
designed through a participatory design process.
Mitps/lec.eurcpa.eul... fera.. Jprojectsieplus-project-detadls/.
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Ein transdisziplinarer Ansatz

Dars PLAF-Projekt bringt Forschende aus den Bereihen Bidung und Informani
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https://piaf.loria.fr
http://facebook.com/projetpiaf

Objectives Wil

 Respond to a societal need
« Creation of resources for (fundamental) schools

* Resources that understandable & usable by K-6
teachers

* Resources that are freely available
* Resources that are in English, French & German

« Contribute to training of (future & current)
teachers

* Develop a network of researchers, developers &
practitioners across borders



e Collaboration

 Participatory Design
* lterative Design

* Review by experts, designers, practitioners

Testing in classrooms



* Definition of Computational Thinking
 Competencies Framework

» Pedagogical Scenarios

* Pedagogical Materials

* Workshops, Seminars, Conferences
to create resources, to connect people,
to disseminate results




What is
Computational
Thinking?
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Defi nition Of CT mi.lu
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/

‘ La pensée informatique est I'ensemble des processus
!

de pensée permettant de formuler des problémes et
leurs solutions, de telle sorte que les solutions
puissent étre mises en ceuvre par une machine.
(Cuny, Snyder & Wing)

Wing (2009)

Brigitte DENIS. Présentation du projet PIAF - séminaire dissémination - Liege - 29/1/2020



Definition of CT i

La pensée informatique est un ensemble de
stratégies cognitives et métacognitives liées a la
modélisation de connaissances et de processus, a
I’abstraction, a I'algorithmique, a I'identification, a
la décomposition et a I'organisation de structures
complexes et de suites logiques.

Romero (2016)

Brigitte DENIS. Présentation du projet PIAF - séminaire dissémination - Liege - 29/1/2020



Definition of CT i

" C’est une facon d’aborder les problémes [...]

Quand nous avons un probléme a résoudre, nous pouvons
nous demander comment structurer nos actions pour obtenir
un résultat. Rien qu’avec cette démarche, nous abordons déja
la question algorithmique [...] On a de I'information et on va
partir de I'information pour aboutir a des actions.

[...] Comment organiser ces actions, comment trouver des

méthodes qui vont déboucher sur des organisations d’actions,

lesquelles vont nous permettre d’arriver a un résultat. Cela

s’applique a toutes sortes de domaines, en particulier dans la

Wolper (2015) programmation des ordinateurs, on doit décomposer la
solution d’un probléme en actions élémentaires.

Brigitte DENIS. Présentation du projet PIAF - séminaire dissémination - Liege - 29/1/2020



Definition of CT i

N\
| \1 Was ist CT... und was ist es nicht?
O ... Probleme zu ésen ... Mathematik zu betreiben
... Heuristiken / Algorthmen zu nutzen ... Computer 2u mutzen (2.B. Office-Anwendungen)
... logisches Denken ... 24 Wissen, wie man enen Computer nutzt
... wie ein Computer 2u denken ... Technologien in der Lebyre einzusetzen
... Onfine-Spiele 2u spielen
v Es ist unidar, ob Computational Thinking folgendes beinhaltet
U ... Coding / Programmiecen

‘ ) Sands P Yadav, A & Good, J (2018) Computationa’ Thinking in K-12° Insenvice Tesche Percepsions of Computations’ Thinking In M. S }hire (Mg )
| Foundations and Ressarch Mighlights (5. 151.164). Springer: Cham, Schweiz. (Eigens Ubensetzung)

Noeina Amjad, Yvonne Berkle, Lara Kataja, & Armin Weinberger
26.02.2020, Universitat des Saarlandes



Defi nition Of CT mni.lu

UNIVERSITE DU
LUXEMBOURG

spécifique de résoudre des problémes qui s'appuie sur la capacité de

=
: * décrire formellement (c'est-a-dire rigoureusement et précisément)
A le probléme et de le décomposer en sous-problémes (qui sont plus
> faciles a résoudre ou pour lesquels il existe des solutions connues)
- Erasmus+ * concevoir, pour chacun de ces sous-problémes, des solutions
modulaires et réutilisables qui sont décomposées en étapes
élémentaires
« vérifier les propriétés (exactitude, efficacité, etc.) d'une solution
candidate et de I'adapter.

— | La pensée informatique (computational thinking) est une fagon
o
o

Les activités peuvent impliquer ou non l'utilisation de supports
informatiques.

Brigitte DENIS. Présentation du projet PIAF - séminaire dissémination - Liege - 29/1/2020



What Competencies
are need for

Computational
Thinking?
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Competencies Framework

== Competencies
= Framework

== *+ Glossary

e | = + B dC kg roun d
= information

-~ | +Examples/
e lllustrations

et vn & g i
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Competencies Framework g

Abstracting Control a
away / sequence of
Generalising actions

Computational
Thinking

Build a Evaluate
sequence of objects or
actions sequences of

iteratively T - actions
ranslate

between
representations




Competencies Framework g

UNIVERSITE DU
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Competencies Framework
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Competencies Framework g
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Competencies Framework grpr
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Competencies Framework grp
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PIAF : développer la Pensée
Informatique et Algorithmique dans
I'enseignement Fondamental

Referential of competencies
Appendix 1: Description and examples
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PIAF : développer la Pensée Informatique et
Algorithmique dans [’enseignement
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Referential of competencies
Annex 2 : glossary
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More to come... i i

» Definition of Computational Thinking
» Competencies Framework

* Pedagogical Scenarios
 Pedagogical Materials

 Workshops, Seminars, Conferences
to create resources, to connect people,
to disseminate results



Création de scénarios d'apprentissage
(Fiche synthétique + scénario détaillé)

3\ Evaluation
'0
S Activités + critéres
&

_J/

Brigitte DENIS. Présentation du projet PIAF - séminaire dissémination - Liege - 29/1/2020



Pedagogical Materials i

UUUUUU SITE DU

Création de ressources didactiques

Utilisées dans les scénarios développés
Supportant la formation des formateurs (ex. méthodologie, exercices,
évaluation, etc.)

Support a une approche réflexive (ex. carnet de route, grille d'auto-évaluation
des processus mis en ceuvre et des productions, etc.)

Brigitte DENIS. Présentation du projet PIAF - séminaire dissémination - Liege - 29/1/2020



Conclusions, so far... aii

» Responding to societal needs for
digital skills development

* A complementary project to
existing ones

» Synergies & collaborations to be
extended



Questions?
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Computational Thinking:
An (international)
perspective

Prof. Dr Joke Voogt
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Website:

Facebook:
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https://piaf.loria.fr
http://facebook.com/projetpiaf

Thank you very
much for your
attention!
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