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‘ C 1.4 Décrire le résultat d’une séquence d’actions

Nous avons élaboré des items pour évaluer la compétence ciblée ci-dessus. Toutefois, il est tout a fait
possible qu’un deuxiéme item évaluant une autre compétence soit proposé. Dans ce cas, cette autre
compétence est précisée.

ltem a

Mon ami Max doit traverser le labyrinthe. Pour l'aider, je lui ai transmis des instructions afin qu'il sorte du
labyrinthe (et donc arrive a la croix rouge). Max a suivi les instructions et j'ai tracé son trajet et une croix verte a
I'endroit auquel il est arrivé.
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Max est a I'entrée du labyrinthe, il regarde vers Le Nord.
Voici les instructions données a Max :

- Avance d’'une case

- Tourne de 90° a droite

- Avance de trois cases

- Tourne de 90° & gauche
- Avance d’'une case

- Tourne de 90° a droite

- Avance de deux cases

- Tourne de 90° a droite

- Avance d’une case

- Tourne de 90° & gauche
- Avance d’une case

- Tourne de 90° a droite

- Avance d’une case
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Le résultat est-il celui qui est attendu ? Si non, pourquoi ce résultat ? (Compétences évaluées ici :1.4, 6.1. et 6.2.)

Si le résultat n’est pas celui attendu, corrige les instructions pour que ce soit le cas. Attention, Max ne peut pas
aller sur les cases grises. (Compétence évaluée ici : 6.3)
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